XXVI FESTIVAL INTERNACIONAL 14 15 Y 16 DE NOVIEM BRE

EL OJO BUENOS AIRES / ARGENTINA
DE IBEROAMERICA

VE MAS ALLA elojodeiberoamerica.com
f/elojodeiberoamerica @ W /elojofestival @ /elojoweb

@ EL OJO SPORTS (SR)

INFORMACION GENERAL

El Ojo Sports celebra las mejores ideas relacionadas al mundo del deporte y a las marcas que saben aprovechar
la oportunidad que los eventos deportivos les brindan para comunicar o promocionarse.

Las piezas inscriptas deben haber sido publicadas y/o emitidas por primera vez entre el 12 de enero de 2022 y el
9 de octubre de 2023.

Por cada categoria se entregaran los siguientes premios: Oro, Plata y Bronce; y entre los Oros de cada categoria
se elegira el Gran Ojo Sports de Iberoamérica.

GRUPOS & CATEGORIAS:

Grupo A - MEDIOS/FORMATOS
Los trabajos podran ser inscriptos en una (1) o mas de una categoria segun el medio o formato utilizado, siempre
y cuando cumplan con las caracteristicas de las mismas (SR1 a SR4).

Grupo B - CONTEXTO Y OBJETIVOS

Los trabajos seran evaluados teniendo en cuenta las estrategias, los objetivos planteados y/o el contexto cultural
o regional que le da sentido a la idea. Los trabajos podran ser inscriptos en una (1) o mas de una categoria
siempre que cumplan con los requisitos de cada una (SR5 a SR7).

IMPORTANTE: Los trabajos inscriptos en este premio podrdn participar en una (1) o en mas de una categoria del
Grupo A y/o del Grupo B, siempre y cuando corresponda.

CATEGORIAS (SP):
Grupo A - MEDIOS/FORMATOS

SR1 - Medios audiovisuales
Comerciales, spots y contenidos creados para emitirse en TV, Cine, VOD (video on demand), plataformas digitales, radio o
plataformas de audio.

SR2 - Plataformas digitales, sociales e Influencers
Piezas, acciones, aplicaciones, juegos creados para ser desarrolladas en plataformas digitales y sociales para mejorar la

afinidad de la marca con una audiencia o comunidad. Podran participar también las acciones que utilicen celebrity,
influencer para amplificar el mensaje de la una marca e involucrarse con un publico objetivo.

SR3 - Eventos, acciones y sponsorship
Piezas, acciones promocionales e instalaciones creadas para ser desarrolladas o exhibidas en espacios publicos interiores o
exteriores, como experiencias virtuales para comunicar una marca o un mensaje de la misma. Acciones de patrocinio,



experiencias en vivo, eventos deportivos o creados dentro de un marco deportivo desarrollados para una marca o una
asociacidon de marcas con fines comunicacionales, promocionales, para incrementar la notoriedad de la marca y/o amplificar
su mensaje, permitiendo una relacidn directa con su publico objetivo.

SR4 - Gaming/E-Sports

Esta categoria esta destinada a todas las piezas relacionadas al mundo de los videojuegos, las competencias virtuales, el
apoyo a los gamers, etc. COmo las marcas estan usando el ambiente de los juegos virtuales para realizar acciones de
comunicacion con el objetivo de acercarse a su publico objetivo, interactuar con él, premiarlo, transmitir un mensaje, vender
productos y servicios, amplificar mensajes, convocar a algun tipo de accidn o reforzar su presencia institucional como marca.
Pueden ser comerciales, graficas, acciones, eventos, aplicaciones, campafas 360, etc.

Grupo B - CONTEXTO Y OBJETIVOS

SR5 - Excelencia en la experiencia de marca
Experiencias producidas a través de diferentes plataformas con el fin de amplificar el mensaje de la marca y comprometerse
con el consumidor. Los ganadores de este premio seran la demostracidon de como los anunciantes estan tratando de llegar
a sus audiencias para establecer relaciones significativas, novedosas, experiencias memorables y lograr la participacién del
consumidor logrando una conexion con la marca.

SR6 - Social, diversidad e Inclusion

Acciones creadas por una marca o una organizacion para concientizar e impulsar un cambio sobre los distintos problemas y
lograr enfrentar las disparidades basadas en la inclusidn social, género, discapacidad, origen étnico, religion u otro estatus
dentro del deporte o una comunidad relacionada con el deporte.

SR7 - Contexto y Actualidad

Acciones de marcas inspiradas en una vision sociocultural derivada de las ideas, costumbres, valores y estilos de vida que se
encuentran dentro de una regidn, localidad o momento especifico, relacionadas al deporte.

Se tratan de acciones que hagan las marcas teniendo en cuenta un tema deportivo especifico (Juegos Olimpicos, Torneos
locales e internacionales, SuperBowl, etc) o contextos de actualidad relacionados con el deporte (Fallecimiento de
Maradona, Covid en el futbol, promocion de la imagen de clubes de futbol u otros deportes, etc).

PROCESO DE CARGA ONLINE

La inscripcién debe realizarse en el sitio de inscripcion (inscripcion.elojodeiberoamerica.com).

REGISTRO

Al momento del registro online el sistema le asignara el codigo de inscripciéon (NiUmero de 4 digitos) que le sera
solicitado por la organizacidon para cualquier consulta que necesite realizar. Si realizé la inscripcion para su
empresa el afio anterior, puede recuperar la contraseia y utilizar el mismo registro.

La inscripcion se realizara completamente online y deberd ingresar los datos de la empresa participante, los datos
de facturacidn, cargar la Carta de Autorizacion y Aceptacion del Reglamento y si lo desea podra realizar el pago
de forma online u off line (tarjeta de crédito o transferencia).

Se recomienda completar todos los campos requeridos en las fichas técnicas (obligatorios y no obligatorios) y
utilizar mayusculas/minusculas para la carga de los datos (no utilice todo MAYUSCULA).

Verificar que los datos y archivos cargados sean los correctos, ya que los mismos seran utilizados para el
juzgamiento y la difusién y comunicacidn a la prensa de los finalistas y ganadores. Asi mismo se utilizaran para
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la realizacidn de los rankings respectivos de Agencia, Agencia Independiente, Director/a Creativo/a, Productora,
Realizador/a, Anunciante y Red de Comunicacion.

CARGA DE PIEZAS

Para realizar la inscripciéon deberd comenzar por la carga de las "Piezas", que son los diferentes trabajos que
participaran del Festival, completar el "Nombre de la pieza", si es un "Pieza individual" o si forma parte de una
"Campana", el "Pais principal de emisién" que se tendrd en cuenta para el premio El Ojo Local a la Mejor Idea
Pais y sera el pais por el que competird, los datos del "Anunciante" que sumara puntos para el premio El Ojo al
Desempefio al Mejor Anunciante a nivel Local y regional, los datos de la "Agencia" que es importante verificar
porque la pieza sumard puntos para esta agencia para el premio El Ojo al Desempefio Local y por Iberoamérica,
el campo "Referente creativo" donde debera completar el/ la mayor responsable del drea creativa de la agencia
gue competird para el premio Desempefio al Mejor Creativo/a Local y/o por |Iberoamérica, los campos
"Productora" y "Realizador/a" que seran tenidos en cuenta para el premio El Ojo al Desempefio a la Mejor
Productora y Mejor Realizador/a por pais y por Iberoamérica y los nombres de las personas y empresas que
participaron en la creatividad y produccién de la pieza que quieran incluir en los campos correspondientes.
Cuando se inicia la carga de una ficha existen campos obligatorios que debera completar para poder guardar la
fichay luego, en una segunda instancia, deberd completar el resto de los campos que corresponda para finalizar
la carga de informacidn. Ademds, podra elegir traer los datos que ya completd para otra pieza para acelerar la
carga en la opcién "Copiar créditos de otra pieza".

CARGA DE INSCRIPCIONES

Una vez subida la pieza, deberd definir las "inscripciones" de esa pieza, es decir en qué premio/s y cuél/es
categoria/s participara. Por lo tanto, deberad inscribir la pieza una Unica vez y tendra tantas inscripciones como
la cantidad de categorias en las que esté participando. En cada inscripcién debera completar ademas del premio
y la categoria, la "Fecha de primera publicacion/ emision/ implementacién”, los "Textos explicativos" como
"Sinopsis, Objetivos, Resultados” y los archivos correspondientes para cada una de las inscripciones
dependiendo el premio seleccionado.

Cuando se inicia la carga de una inscripcidon existen campos obligatorios que debera completar para poder
guardarla y luego, en una segunda instancia, debera completar el resto de los campos/archivos que corresponda
para finalizar la carga. Ademas, podra elegir traer los textos explicativos que ya completd para otra inscripcion
para acelerar la carga en la opcidn "Copiar textos explicativos de otra inscripcion".

CARGA DE ARCHIVOS

Los archivos de video, graficos y de audio, en formato mp4, .jpg y .mp3 respectivamente; y los links requeridos
para cara uno de los premios, deben cargarse en sus respectivas “inscripciones” en el sitio de inscripcion.
Verifique que cumplan con las especificaciones para que puedan subir correctamente y, ademas, podra elegir
traer los archivos que ya utilizé para otra inscripcidn para acelerar la carga en la opcién "Copiar materiales de
otra inscripcién".

FINALIZAR INSCRIPCIONES

Para finalizar la inscripcidn de la pieza en una categoria, una vez completos los datos y archivos, deberd hacer
click en “ENVIAR”. Una vez ENVIADA no podra volver a modificarla e indicara a la organizacidn del Festival que
esa inscripcidn esta confirmada y lista para participar del Festival. La organizacion dara prioridad y garantizard el
chequeo de todas las inscripciones que hayan sido “ENVIADAS” cumpliendo las fechas de cierre para cada uno
de los periodos de inscripcidn definidos, confirmada su facturacion y realizado el pago de la misma.

COSTO ADICIONAL



Las piezas/ inscripciones/ archivos que estén cargadas/os en el sistema y quieran ser reemplazadas/os, siempre
y cuando el festival acepte el reemplazo, tendran un recargo adicional de USD 50.- por cada pieza individual,

cada pieza de una campanfa o archivo.

MATERIAL REQUERIDO

MATERIAL OBLIGATORIO: 1 (un) presentacién audiovisual y/o 1 (una) presentacién grafica/board

1 (una) presentacién audiovisual: Recomendamos presentaciones de hasta 2 (dos) minutos, pero de ser necesario podra
ampliarla hasta 5 (cinco) minutos abonando un costo adicional de USD 100.-. Para aquellos trabajos inscriptos que
superen los 2 minutos, deberan enviar una version reducida de hasta 2 minutos, en el mismo momento que realiza la
inscripcidn, para ser proyectada en la ceremonia de premiacién en caso que resulte ganadora.

1 (una) presentacidn grafica/board.

MATERIAL OPCIONAL:

Hasta 4 (cuatro) archivos jpg adicionales. En caso de tener que enviar mas de un archivo para una campafia o caso
debera cargarlos respetando el orden que desea que sean vistos (el que sube primero, se verd primero y asi
sucesivamente).

1 (un) archivo mp3. En caso de tener que enviar mas de un archivo para una campafia o caso deberd cargarlos
respetando el orden que desea que sean vistos (el que sube primero, se verd primero y asi sucesivamente).

1 (un) link/ url para visualizar mejor el trabajo. Debera estar disponible hasta el 31 de diciembre de

2023.

ESPECIFICACIONES TECNICAS

Respetar las especificaciones técnicas y medidas solicitadas le ayudara a hacer todo el proceso de inscripcién de
sus trabajos mas facil y rapido y le evitara tener que hacerlo mas de una vez.

ARCHIVOS AUDIOVISUALES (.mp4)

ESPECIFICACIONES TECNICAS AUDIOVISUALES

EXTENSION .mp4a

COMPRESION Codec: H264

PESO Maximo:500 MB

CALIDAD Alta (maxima calidad)

TAMARIO 1920x1080 (preferentemente) 01280x720.En t?aso de que una pieza no~haya_ s_ido creada
en formato 16:9, podran enviarnos el archivo full pantalla en tamafio original.

SONIDO Descomprimido - 48 hZ

CANAL Stereo

- El spot debe estar precedido y sucedido por un (1) segundo de negro, no tener placas con créditos ni logos.

- En caso de tener que enviar mas de un archivo para una campafia deberd hacerlo en un Unico archivo unificado
colocando un archivo detrés del otro siempre precedido y sucedido por un (1) segundo de negro y respetando el orden
que desea que sean visualizados.




ARCHIVOS GRAFICOS (.jpg)

ESPECIFICACIONES TECNICAS ARCHIVOS .JPG

FORMATO Jrg
RESOLUCION 300 dpi

PESO Peso maximo: 8 MB

CALIDAD Alta

MODO RGB

TAMARO PIEZAS HORIZONTALES Ancho: igual a 5900 px / Alto: no debe superar 4100 px
TAMARNO PIEZAS VERTICALES Alto: igual a 4100 px / Ancho: no debe superar 4100 px

- Es importante que si la pieza posee un copy, se lea correctamente al visualizarla de lo contrario, podré copiarlo en el
campo de texto para una mejor visualizacion.

- En caso de tener que enviar mas de un archivo para una campafia o caso debera cargarlos respetando el orden que
desea que sean vistos (el que sube primero, se vera primeroy asi sucesivamente).

ARCHIVOS DE AUDIO (.mp3)

ESPECIFICACIONES TECNICAS ARCHIVOS .MP3

FORMATO .mp3
PESO Peso maximo: 4 MB
CALIDAD Alta

- El spot debe estar precedido y sucedido por un (1) segundo de silencio.

- En caso de tener que enviar méas de un archivo para una campafia o caso deberd hacerlo en un dnico archivo unificado
colocando un archivo detras del otro siempre precedido y sucedido por un (1) segundo de silencio y respetando el orden
que desea que sean escuchados.

LINK/ URL

El Festival permitira presentar, solo para algunas categorias ya definidas, una url con material adicional para la
pieza/caso inscripto siempre y cuando la informacion sea fundamental para la comprension de la idea. La url
debera estar disponible indefectiblemente hasta el 31 de diciembre de 2023.

Por consultas sobre la inscripcion de las piezas, el envio del material online, el pago de la inscripcidn, enviar un e-mail a
info@elojodeiberoamerica.com.
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